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	 ỦY BAN NHÂN DÂN

XÃ ĐAN PHƯỢNG
Số:  306/KH-UBND
	CỘNG HÒA XÃ HỘI CHỦ NGHĨA VIỆT NAM

Độc lập - Tự do - Hạnh phúc
Đan Phượng, ngày  05 tháng 9 năm 2026


KẾ HOẠCH

Tổ chức đợt thi đua cao điểm phát triển nhân lực số

“Cuộc đua Luyện AI” trên địa bàn xã Đan Phượng năm 2026

Căn cứ Nghị quyết số 57-NQ/TW ngày 22/12/2024 của Bộ Chính trị về đột phá phát triển khoa học, công nghệ, đổi mới sáng tạo và chuyển đổi số quốc gia;

Căn cứ Nghị quyết số 03/NQ-CP ngày 09/01/2025 của Chính phủ ban hành Chương trình hành động thực hiện Nghị quyết số 57-NQ/TW;

Căn cứ Kế hoạch số 36-KH/BCDD của Ban Chỉ đạo 57 Thành ủy về triển khai thực hiện Đề án “Nâng cao năng lực số cho đảng viên, cán bộ,
công chức, viên chức, người lao động và công dân của thành phố Hà Nội
giai đoạn 2026 - 2030” trong năm 2026;

Căn cứ Kế hoạch số 74/KH-UBND ngày 04/3/2026 của UBND xã Đan Phượng về thực hiện phát triển khoa học, công nghệ, đổi mới sáng tạo và chuyển đổi số trên địa bàn xã Đan Phượng năm 2026;

Căn cứ Kế hoạch số 239/KH-UBND ngày 24/7/2026 của UBND xã Đan Phượng về triển khai đợt cao điểm 100 ngày thực hiện các nhiệm vụ trọng tâm về chuyển đổi số trên địa bàn xã Đan Phượng;
Căn cứ tình hình thực tế và yêu cầu nhiệm vụ phát triển kỹ năng số, ứng dụng trí tuệ nhân tạo trên địa bàn xã Đan Phượng, đồng thời phát động phong trào thi đua lập thành tích chào mừng, kỷ niệm 5 năm Ngày Chuyển đổi số quốc gia (10/10/2022 - 10/10/2026), UBND xã Đan Phượng ban hành Kế hoạch tổ chức đợt thi đua cao điểm phát triển nhân lực số “Cuộc đua Luyện AI” trên địa bàn xã Đan Phượng năm 2026, cụ thể như sau:

I. MỤC ĐÍCH, YÊU CẦU
1. Mục đích
- Triển khai chương trình thi đua ứng dụng trí tuệ nhân tạo (AI) nhằm nâng cao kỹ năng số cho đội ngũ cán bộ và người lao động trên địa bàn xã Đan Phượng.

- Thông qua “Cuộc đua Luyện AI”, rèn luyện tư duy sử dụng AI hằng ngày, biến AI thành “trợ thủ” trong công việc và học tập; từng bước nâng cao hiệu quả công việc.

- Xây dựng cộng đồng học tập AI sôi nổi tại địa phương, tạo nền tảng thúc đẩy chuyển đổi số trong các lĩnh vực của xã; góp phần thực hiện mục tiêu không để đội ngũ cán bộ, công chức, viên chức và người lao động bị bỏ lại phía sau trong kỷ nguyên số.

2. Yêu cầu

- Thủ trưởng các cơ quan, đơn vị, nhà trường thuộc UBND xã động viên, khuyến khích 100% cán bộ, công chức, viên chức và người lao động thuộc đơn vị tham gia.

- Tổ chức đợt thi đua bài bản, khoa học, ý nghĩa và hiệu quả; lấy thực hành hằng ngày làm phương thức rèn luyện chủ yếu.

- Bảo đảm việc tham gia thuận tiện, công khai, minh bạch; phát huy tinh thần hỗ trợ, chia sẻ giữa các thí sinh; kịp thời động viên những người tham gia chưa đều hoặc gặp khó khăn.

II.  PHẠM VI VÀ ĐỐI TƯỢNG THAM GIA
- Cán bộ, công chức, viên chức và người lao động thuộc UBND xã; 
- Bí thư chi bộ, Trưởng thôn, Trưởng ban Công tác Mặt trận thôn
- Lãnh đạo, giáo viên, nhân viên các Trường Mầm non, Tiểu học, THCS thuộc UBND xã. 
- Khuyến khích 100% cán bộ, đảng viên, hội viên, đoàn viên và Nhân dân, chủ các doanh nghiệp và hộ kinh doanh trên địa bàn xã tham gia. Trong trường hợp đối tượng là học sinh hoặc người cao tuổi, sẽ cân nhắc hình thức tham gia phù hợp như có người hướng dẫn kèm cặp.

III. NỘI DUNG VÀ THỂ LỆ

1. Nền tảng thi đua

- Sử dụng Hệ thống học tập trực tuyến do Công ty InfoRe sáng lập, quản trị  tại địa chỉ “LuyenAI.vn” làm nền tảng chính.
- Mỗi thí sinh được cấp một tài khoản để nhận nhiệm vụ, nộp bài và theo dõi điểm số.

- Hệ thống chatbot AI tiếp nhận bài làm, tự động chấm điểm và phản hồi kết quả hằng ngày; kết quả được ghi nhận trên hệ thống. Nhờ vậy, người tham gia thi có thể biết ngay mình làm đúng/sai ở đâu và cải thiện kịp thời, tạo vòng phản hồi liên tục trong suốt cuộc đua. 
2. Hạng mục thi đua (gồm 5 hạng mục)
2.1. Hạng mục “Luyện AI hằng ngày”

- Mỗi ngày, khi thí sinh truy cập hệ thống để dự thi, AI của Ban tổ chức sẽ đưa ra một đề bài ứng dụng AI để thí sinh thực hiện. 
- Hệ thống AI này cũng sẽ trực tiếp chấm điểm khi nhận được kết quả bài làm của thí sinh và ghi nhận lên hệ thống. Nhiệm vụ được thiết kế đa dạng, xoay quanh việc sử dụng các công cụ AI miễn phí phổ biến hiện nay, dựa trên các phương pháp xử lý thông tin hình ảnh, âm thanh, văn bản đơn giản. Ví dụ: dùng ChatGPT để viết một đoạn nội dung phục vụ công việc, dùng công cụ tạo ảnh AI (ChatGPT, Gemini hoặc tương đương) để thiết kế poster đơn giản, dùng phần mềm AI để phân tích dữ liệu mẫu... Nhiệm vụ tăng dần độ khó nhưng vừa sức, chủ yếu yêu cầu thí sinh thực hành sáng tạo và khám phá công cụ mới. 
- Mỗi ngày thí sinh dành khoảng 15 phút hoàn thành bài tập, phương pháp học tập hiện đại bằng cách chia nhỏ kiến thức thành các mô-đun cô đọng (Microlearning) giúp người bận rộn cũng có thể tham gia.
- Lưu ý: Đây là hạng mục dự thi mặc định, mọi thí sinh tham dự Cuộc đua Luyện AI đều cần tham gia.
2.2. Hạng mục “Lan tỏa học bổng Luyện AI” 
- Trong thời gian chương trình, mỗi học viên được quyền trao các suất học bổng Luyện AI 21 ngày cho những người khác, trước hết là người dân trên địa bàn xã Đan Phượng, đồng thời có thể mở rộng tới người học ở các địa phương khác.

- Hệ thống ghi nhận được số lượng học bổng mà từng học viên đã trao và số người thực tế tiếp nhận học bổng.

- Căn cứ kết quả Ban Tổ chức tổng hợp xếp hạng và trao giải cho những cá nhân lan tỏa được nhiều cơ hội học AI tới cộng đồng nhất.

Lưu ý: Hạng mục này không yêu cầu bắt buộc phải tham gia. Người có khả năng kết nối cộng đồng có thể lựa chọn tham gia hạng mục này giúp cho việc lan tỏa chương trình thi đua của xã tới nhiều người trong xã hội, nâng cao hiệu quả mô hình “Bình dân học vụ số”.

2.3. Hạng mục “Lớp học AI cộng đồng”

- Mỗi học viên có thể tự tạo trên nền tảng Luyện AI một hoặc nhiều lớp học AI theo chủ đề, hình thành các cộng đồng học tập phù hợp với nghề nghiệp, sở thích hoặc nhu cầu thực tế.

- Các lớp học có thể được tổ chức dưới hình thức nhóm kín trên Facebook và được kết nối với tài khoản, dữ liệu học tập trên LuyenAI.vn.

- Ban Tổ chức xếp hạng các lớp học thu hút được đông người tham gia nhất hoặc có hoạt động học tập cộng đồng hiệu quả nhất, thông qua hệ thống đo đạc dữ liệu của nền tảng LuyenAI.vn.
- Lưu ý: Đây là hạng mục dự thi tùy chọn, không bắt buộc thí sinh tham dự.
2.4. Hạng mục “Kênh truyền thông AI”

- Trong 21 ngày của cuộc thi, các cá nhân được khuyến khích xây dựng các kênh truyền thông trên Facebook, sử dụng AI để sản xuất và phổ biến những nội dung hữu ích cho cộng đồng.

- Nội dung kênh tập trung vào kiến thức địa phương, giáo dục, hành chính công, kinh doanh, bán hàng online, đời sống, kỹ năng số hoặc các chủ đề mà người tham gia có chuyên môn khác.

- Thông qua hệ thống đo đạc dữ liệu của nền tảng Luyện AI, Ban Tổ chức quyết định thứ hạng của các thí sinh xây dựng được kênh truyền thông thu hút được nhiều người theo dõi, tương tác nhất để trao giải.

- Lưu ý: Đây là hạng mục dự thi tùy chọn, không bắt buộc thí sinh tham dự.
2.5. Hạng mục “Lan tỏa tri thức hữu ích”

- Mỗi thí sinh đóng gói các tri thức hữu ích mình thu nhận được qua buổi luyện tập mỗi ngày thành các bài viết, chia sẻ lên nhóm Đan Phượng Luyện AI, nhằm giúp các thí sinh khác nhận được các kiến thức mình thấy giá trị.

- Các thí sinh chấm điểm chéo bằng cách ấn nút thích cho những bài viết mà mình thấy giá trị cao. Mỗi ngày một thí sinh có thể đăng nhiều bài nhưng phải qua sự kiểm duyệt của ban quản trị và chỉ bài có chỉ số cao nhất được tính điểm.
- Việc thu thập thông số và tính điểm của từng bài viết do hệ thống kĩ thuật của phần mềm Luyện AI đảm nhiệm, ban tổ chức sẽ xét duyệt kết quả cuối cùng và trao thưởng.

- Lưu ý: Đây là hạng mục dự thi tùy chọn, không bắt buộc thí sinh tham dự.
3. Thể lệ cuộc đua
(1) Thí sinh đăng ký dự thi trực tuyến quét mã QR kèm theo Kế hoạch hoặc đăng ký tại đường link https://forms.gle/sKK7YWRRM6b9f1pd9 trước 24h00 ngày 10/9/2026 để được cấp tài khoản dự thi.
(2) Đối với hạng mục “Luyện AI hằng ngày”: mỗi lần phản hồi câu hỏi đạt tối đa 10 điểm; tổng điểm không vượt quá 100 điểm/ngày. Các phản hồi trước 24 giờ của mỗi ngày được tính vào điểm thi của ngày đó. Tổng điểm xếp hạng sẽ là tổng điểm của 21 ngày.
(3) Các hạng mục còn lại được đánh giá, xếp hạng theo lộ trình của từng cá nhân được cập nhật hằng ngày trên cơ sở dữ liệu đo đạc, ghi nhận của hệ thống LuyenAI.vn dựa vào số lượng học bổng trao và số người thực tế tiếp nhận, số người tham gia và hiệu quả hoạt động học tập cộng đồng, số người theo dõi, mức độ tương tác. 
(4) Đối với hạng mục “Lan tỏa tri thức hữu ích”: mỗi ngày thí sinh có thể đăng nhiều bài nhưng phải qua kiểm duyệt của ban quản trị; bài có lợt thích “like” cao nhất trong ngày được tính điểm. 

(5) Điểm số được cập nhật hằng ngày trên bảng xếp hạng công khai của cuộc thi; việc thu thập thông số và tính điểm do hệ thống Luyện AI thực hiện; Ban Tổ chức xét duyệt kết quả cuối cùng.
(6) Khuyến khích thí sinh tương tác, hỏi đáp, hỗ trợ nhau qua cộng đồng (nhóm Zalo/Facebook của cuộc thi); Ban Tổ chức và đội ngũ hỗ trợ kỹ thuật giải đáp thắc mắc về công cụ và cách nộp bài.
(7)  Ưu tiên sử dụng các công cụ AI miễn phí hoặc có sẵn; người tham gia chỉ cần máy tính cá nhân hoặc smartphone kết nối Internet để thực hiện bài thi.
(8) Thí sinh không được đưa dữ liệu cá nhân, dữ liệu công vụ, tài liệu thuộc danh mục bí mật nhà nước hoặc thông tin chưa được phép công khai lên LuyenAI.vn hoặc bất kỳ công cụ AI bên ngoài nào. 

(9)  Khi sử dụng công cụ AI bên ngoài LuyenAI.vn, thí sinh tự chịu trách nhiệm về tính hợp pháp, an toàn, bảo mật của dữ liệu và nội dung cung cấp; 

(10) Việc sử dụng AI phải tuân thủ quy định về bảo vệ dữ liệu, an toàn thông tin và bảo vệ bí mật nhà nước. Luật Dữ liệu yêu cầu dữ liệu được bảo đảm tính toàn vẹn, tin cậy, an ninh, an toàn và quy định trách nhiệm bảo vệ dữ liệu trong toàn bộ quá trình xử lý.

(11) Thí sinh vi phạm tùy theo mức độ sẽ bị nhắc nhở, trừ điểm, hủy kết quả thi, thu hồi giải thưởng hoặc bị xem xét xử lý theo quy định của pháp luật và quy định của Ban Tổ chức; trường hợp có dấu hiệu vi phạm pháp luật, Ban Tổ chức chuyển cơ quan có thẩm quyền xử lý.
IV. THỜI GIAN, LỘ TRÌNH THỰC HIỆN
1. Triển khai kế hoạch, phát động phong trào và hướng dẫn thi: 

· Dự kiến ngày 10/9/2026 (thứ Năm)
· Địa điểm: Hội trường UBND xã Đan Phượng
- Thành phần: Thường trực Đảng ủy, HĐND xã; lãnh đạo UBND xã; Ủy ban MTTQ Việt Nam và các đoàn thể xã; Bí thư chi bộ, Trưởng thôn, tổ trưởng tổ dân phố, Trưởng Ban Công tác Mặt trận thôn, tổ dân phố và mời ông Lê Công Thành - Giám đốc Công ty InfoRe làm báo cáo viên hướng dẫn thi. 
- Nội dung hướng dẫn thi: giới thiệu, hướng dẫn làm quen với nền tảng LuyenAI.vn và các công cụ AI; hướng dẫn các bước dự thi, trao đổi, hỏi đáp.

2. Thi đua chính thức
- Từ ngày 10/9/2026 đến ngày 30/9/2026, 21 ngày liên tục 

- Các thí sinh đã được cấp tài khoản để nộp bài, đăng bài trực tuyến trên nền tảng LuyenAI.vn và thực hành hằng ngày trên các nền tảng AI khác mà thí sinh đã sử dụng; 
- Hệ thống cập nhật điểm và bảng xếp hạng theo thời gian thực.
3. Tổng hợp, cập nhật điểm và xếp hạng.


Từ ngày 01/10/2026 đến ngày 8/10/2026, Ban Tổ chức tổng hợp, thông báo kết quả Cuộc đua luyện AI.
4. Hội nghị tổng kết, trao giải: 
Dự kiến ngày 10/10/2026 (thứ Bảy) - Ngày Chuyển đổi số quốc gia
VI. KHEN THƯỞNG

1. Đối với tập thể: UBND xã tặng Giấy khen cho các tập thể đạt đồng thời 02 tiêu chuẩn: 
(1) 100% cán bộ, công chức, viên chức và người lao động thuộc đơn vị tham gia các cuộc thi; 
(2) Có cán bộ, công chức, viên chức và người lao động đạt ít nhất 01 trong các giải Nhất, Nhì, Ba, Khuyến khích.

2. Đối với cá nhân

- Cơ cấu giải cho từng hạng mục: 01 giải Nhất, 01 giải Nhì, 02 giải Ba và 05 giải Khuyến khích; lựa chọn theo thứ tự điểm từ cao xuống thấp.

- Số lượng giải thưởng:

	Giải thưởng
	Số lượng cho 05 hạng mục
	Mức thưởng/giải
	Tổng tiền

	Giải Nhất
	05
	2.000.000 đồng
	10.000.000 đồng

	Giải Nhì
	05
	1.000.000 đồng
	5.000.000 đồng

	Giải Ba
	10
	700.000 đồng
	7.000.000 đồng

	Giải Khuyến khích
	25
	500.000 đồng
	12.500.000 đồng

	Tổng cộng
	45 giải
	
	34.500.000 đồng


- Ngoài ra, giải thưởng do Công ty InfoRe tài trợ đối với tất cả thí sinh có ít nhất 15 ngày tham gia làm bài tập được nhận Học bổng Luyện AI Premium 01 năm, trị giá 2.000.000 đồng.

VII. KINH PHÍ THỰC HIỆN
Kinh phí tổ chức đợt thi đua cao điểm phát triển nhân lực số “Cuộc đua Luyện AI” trên địa bàn xã năm 2026 được bố trí từ ngân sách xã phân bổ cho nhiệm vụ phát triển khoa học, công nghệ, đổi mới sáng tạo và chuyển đổi số năm 2026.

VIII. TỔ CHỨC THỰC HIỆN
1. Phòng Văn hóa - Xã hội

- Là cơ quan đầu mối, tham mưu UBND xã tổ chức và triển khai đợt thi đua.

- Tham mưu UBND xã ban hành Quyết định thành lập Tổ Giám sát, hỗ trợ thí sinh; lập danh sách thí sinh và phối hợp cấp tài khoản LuyenAI.vn.

- Chủ trì, phối hợp với Trung tâm Dịch vụ tổng hợp xã, các cơ quan báo, đài Trung ương, Thành phố và địa phương thông tin về kế hoạch, tiến độ, kết quả và ý nghĩa chương trình phát động.
- Theo dõi, tổng hợp kết quả hằng ngày, tham mưu thông báo kết quả hằng tuần để khích lệ, cổ vũ thí sinh.
- Tổng hợp kết quả từ hệ thống LuyenAI.vn; tham mưu tổ chức tổng kết, đánh giá, rút kinh nghiệm, biểu dương, khen thưởng và trao giải.

- Tham mưu tiếp tục chỉ đạo triển khai, nhân rộng mô hình “Cuộc đua Luyện AI” đến cán bộ, đảng viên, hội viên, Nhân dân, doanh nghiệp và hộ kinh doanh trên địa bàn.

2. Phòng Kinh tế

Phối hợp với Phòng Văn hóa - Xã hội tham mưu UBND xã xem xét, bố trí kinh phí từ ngân sách và các nguồn hỗ trợ hợp pháp khác để tổ chức thực hiện Kế hoạch theo quy định.

3. Các trường Mầm non, Tiểu học, THCS thuộc UBND xã

Phát động phong trào, tuyên truyền, quán triệt đến 100% cán bộ, giáo viên, nhân viên thuộc đơn vị đăng ký, tham gia.
4. Thủ trưởng các cơ quan, đơn vị thuộc UBND xã

Quán triệt, phổ biến, động viên 100% cán bộ, công chức, viên chức và người lao động thuộc cơ quan, đơn vị đăng ký, tham gia.
5. Đề nghị ông Lê Công Thành - Giám đốc Công ty InfoRe

Kính đề nghị Giám đốc Công ty InfoRe quan tâm phối hợp với UBND xã triển khai thành công đợt thi đua; hỗ trợ tập huấn, hướng dẫn sử dụng nền tảng LuyenAI.vn và các nội dung kỹ thuật liên quan; thực hiện nội dung tài trợ học bổng theo kế hoạch.

6. Tổ Giám sát, hỗ trợ thí sinh (Tổ điều phối Cuộc đua trên nền tảng LuyenAI.vn) có nhiệm vụ: 
- Cập nhật dữ liệu hằng ngày từ các nhóm và trang Facebook tham gia cuộc thi về hệ thống. Sau khi dữ liệu được cập nhật, hệ thống LuyenAI.vn thực hiện tổng hợp, tính toán và cập nhật các bảng xếp hạng tương ứng từng ngày. 
- Cấp học bổng, tài khoản và định danh thí sinh, cấp quyền tham gia Luyện AI cho thí sinh, đồng thời liên kết tài khoản LuyenAI.vn với tài khoản Facebook của từng người. 
- Giám sát các bảng xếp hạng, theo dõi kết quả của từng thí sinh, từng đơn vị và từng hạng mục. Các bảng xếp hạng được cập nhật thường xuyên để thí sinh biết vị trí của mình và tạo không khí thi đua trong suốt chương trình. 
- Hướng dẫn và hỗ trợ,giải đáp các vấn đề liên quan đến tài khoản, điểm danh, sử dụng Thầy AI, chia sẻ học bổng, đăng bài trong nhóm, đăng ký lớp học cộng đồng, đăng ký kênh truyền thông và cập nhật dữ liệu Facebook khi thí sinh có nhu cầu. 
- Kiểm tra và tổng hợp kết quả cuối cuộc thi, xử lý những trường hợp cần xác minh và chốt bảng xếp hạng cuối cùng. Kết quả trên hệ thống sau khi được rà soát là căn cứ để Ban tổ chức xét và trao giải cho từng hạng mục. 

Trên đây là Kế hoạch phát động đợt thi đua cao điểm phát triển nhân lực số “Cuộc đua Luyện AI” trên địa bàn xã Đan Phượng năm 2026. Trong quá trình triển khai thực hiện, nếu có khó khăn, vướng mắc, các cơ quan, đơn vị phản ánh về UBND xã (qua Phòng Văn hóa - Xã hội) để được xem xét, giải quyết./.
	Nơi nhận:

- Sở Khoa học và Công nghệ Hà Nội; 
- TT Đảng ủy;

- TT HĐND xã;
- Ban Chỉ đạo 57 xã;

- CT, PCT UBND xã;

- Ông Lê Công Thành, Giám đốc Công ty InfoRe; 
- Các cơ quan, đơn vị, trường học thuộc xã;  
- Các Thôn trên địa bàn xã;
- Lưu: VT, VHXH.
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